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Auteur(s) : Chvatil, Vlaada (Auteur) ;Kucerovsky, Tomas (Illustrateur)
Titre(s) : Codenames / Vlaada Chvatil, Tomas Kucerovsky.
Editeur(s) : Iello, 2016.
Autres : 1 livret 12 pages . 23 x 16 cm
Contient : 8 tuiles Informateur bleu - 8 tuiles Informateur rouge - 1 tuile
Agent Double - 7 tuiles Témoin - 1 tuile Assassin - 200 cartes Nom de
Code - 40 cartes Clé - 1 support de carte Clé.
Résumé : Codenames est un jeu d’association d’idées pour 2 à 8
joueurs (voire plus !) dans lequel, répartis en deux équipes, vous
incarnez soit un maître-espion, soit un agent en mission. Pour
retrouver sous quel nom de code se cachent vos informateurs, écoutez
bien les indices donnés par les deux Maîtres-Espions et prenez garde
à ne pas contacter un informateur ennemi, ou pire… le redoutable
assassin !.
Notes : A partir de 12 ans - 2 à 8 joueurs - 15 minutes.
Lien : https://images-na.ssl-images-
amazon.com/images/I/81YDYNrClZL._SL1500_.jpg

Exemplaires
Espace Localisation Cote Utilisation Disponibilité Bib. d'origine
Adultes Sans Consultation sur

place
Disponible Saint-Brieuc -

Camus
Multimédia Multimédia Non réservable Disponible Pordic - Ic
Services internes Magasin 2 Consultation sur

place
Animation Ploufragan
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