Auteur(s) : Cathala, Bruno

Titre(s) : Abyss / Bruno Cathala.

Editeur(s) : Bombyx.

Autres : 1 boite en carton. . 29 x 29 x 8 cm.

Contient : 1 plateau de jeu, 1 piste "Menace", 71 petites cartes
"Exploration”, 35 grandes cartes "Seigneur"”, 20 tuiles "Lieu”, 20 pions
"Monstre",1 marqueur rouge, - 10 clés, 5 coupelles, 50 perles, feuilles
de marque. - 1 regle.

Résumé : Abyss est un jeu de développement, de combinaisons et de
collecte dans lequel le joueur essayera de prendre le contrdle des

Jeu différents lieux stratégiques du royaume. Cela se fait sur trois niveaux :
collecter les Alliés de votre choix qui vous permettront de recruter les
Seigneurs, qui eux-mémes vous donneront acces a différents Lieux de
la cité.

Notes : A partir de 14 ans. De 2 a 4 joueurs. Durée de jeu : 45 mn. -
Jeu de stratégie.

Lien : http://www.wikiludo-alf.fr/uploads/images/17/12/14/58ef33d36b3
fd8b5068b457c/abyss_1.jpg

Exemplaires
Espace Localisation Cote Utilisation Disponibilité Bib. d'origine
Adultes Jeux JEU-ABY Prét normal Sorti Ploeuc-L'H - Louis

Guilloux
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