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Auteur(s) : Bauza, Antoine (Auteur) ;Coimbra, Miguel (Illustrateur)
Titre(s) : 7 wonders / Antoine Bauza, Miguel Coimbra.
Editeur(s) : Repos Production, 2010.
Autres : 1 livret 12 pages . 29 x 29 cm
Contient : 7 plateaux Merveille - 7 cartes Merveille - 49 cartes Âge I -
49 cartes Âge II - 49 cartes Âge III - 46 jetons Conflit - 24 pièces de
monnaie de valeur 3 - 46 pièces de monnaie de valeur 1 - 1 carnet de
scores - 2 cartes "2 joueurs" - 3 cartes "Description des effets" - 1 liste
des cartes et des chaînages.
Résumé : Prenez la tête de l'une des sept grandes cités du monde
Antique. Exploitez les ressources naturelles de vos terres, participez à
la marche en avant du progrès, développez vos relations
commerciales et affirmez votre suprématie militaire. Laissez votre
empreinte dans l'histoire des civilisations en bâtissant une merveille
architecturale qui transcendera les temps futurs.
Notes : A partir de 10 ans - 2 à 7 joueurs - 30 minutes. - Jeu de
stratégie.
Lien : https://images-na.ssl-images-
amazon.com/images/I/61pEqpJXhOL.jpg

Exemplaires
Espace Localisation Cote Utilisation Disponibilité Bib. d'origine
Adultes Jeux JEU-SEV Prêt normal Sorti Ploeuc-L'H - Louis

Guilloux
Adultes Jeux JEU-SEV Prêt normal Transit retour Ploeuc-L'H - Louis

Guilloux
Multimédia Multimédia Non réservable Disponible Pordic - Ic
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