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Contient : 1 plateau de jeu - 23 cartes Age |1, 23 cartes Age Il et 20
cartes Age Ill - 7 cartes Guilde - 12 cartes Merveille - 4 jetons Militaire -
10 jetons Progrés - 1 pion Conflit - 31 pieces de monnaie (14 de valeur
1, 10 de valeur 3 et 7 de valeur 6) - 1 carnet de scores - 1 aide de jeu -
1 feuillet Aide de jeu - 1 régle de jeu.

Jeu Résumé : Dans 7 Wonders Duel, chaque joueur est a la téte d'une
civilisation et va, durant 3 4ges, construire des Béatiments et des
Merveilles. Chaque carte age représente un Batiment qui aide le
joueur a renforcer son armée, faire des découvertes scientifiques et
développer sa cité.
Notes : A partir de 10 ans - 2 joueurs - 30 minutes.
Lien : https://images-na.ssl-images-
amazon.com/images/I/91m9%2ByJ5-tL._ SY355 .jpg
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