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Jeu

Auteur(s) : Chvatil, Vlaada (Auteur) ;Gantiez, Stéphane (Illustrateur)
;Kucerovsky, Tomas (Illustrateur)
Titre(s) : Codenames Images / Vlaada Chvatil, Stéphane Gantiez,
Tomas Kucerovsky.
Editeur(s) : Heillecourt : Iello, 2017.
Autres : 1 livret 12 pages . 23 x 16 cm
Contient : 7 tuiles équipe Bleue - 7 tuiles équipe Rouge - 1 tuile Extra -
4 Tuiles Neutre - 1 tuile Assassin - 140 cartes Image - 60 cartes Clé - 1
support de carte Clé - 1 livret de règles.
Résumé : La version image du jeu culte. Laissez-vous tenter par la
version image de Codenames. Pour jouer, devinez ou faites deviner
des Images plus loufoques les unes que les autres. Plus accessible
que la version classique, Codenames Images garde la même
profondeur de jeu tout en étant plus visuel.
Notes : A partir de 10 ans, 2 à 8 joueurs, 15 minutes, niveau de
difficulté 3/5.
Lien : https://m.media-
amazon.com/images/I/71WKkho2SxL._AC_SL1356_.jpg

Exemplaires
Espace Localisation Cote Utilisation Disponibilité Bib. d'origine
Le salon Sans Consultation sur

place
Disponible Saint-Brieuc -

Malraux
Services internes Magasin 2 Consultation sur

place
Animation Ploufragan
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