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Auteur(s) : Spéranza, René (1965-...) (Auteur) ;Le Breton, Jean-Louis
(1952-...) (Préfacier, etc.)

Titre(s) : Manettes & pixels : histoire du jeu vidéo & retrogaming /
René Spéranza ; préface de Jean-Louis Le Breton.

Editeur(s) : Toulouse : Editions de la Vallée heureuse, 2015.

Autres : 1 vol. (343 p.) . illustrations en noir et en couleur . 24 X 16 cm
Résumé : Synthése sur I'histoire du jeu vidéo depuis 1947 qui débute
aux Etats-Unis avec Cathode Ray Tube Amusement Device. L'ouvrage
détaille les différents modéles de consoles, fruits de décennies
d'innovations technologiques, I'évolution des pratiques et la diversité
des jeux. Electre 2017.

Notes : Bibliogr. Glossaire. - Tout public.
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