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Livre

Auteur(s) : Olivri, Thomas (Editeur scientifique) ;Wague, Abdoulaye
(1960-...) (Editeur scientifique)
Titre(s) : Geek-art : une anthologie : art, design, illustrations & rayons
X / sous la direction de Thomas Olivri.
Editeur(s) : Paris : Huginn & Muninn, 2016.
Collection(s) : (Arts graphiques).
Autres : 1 vol. (415 p.) . illustrations en couleur . 26 x 20 cm
Résumé : Une compilation d'oeuvres invitant à découvrir plus de cent
dessinateurs, graphistes, designers et photographes, inspirés par la
culture populaire contemporaine : comics, jeux vidéo, séries télévisées,
science-fiction.
Notes : Tout public.
Lien(s) : Série : Geek-art : une anthologie. Vol 3.
Sujet(s) : Geeks ** Dans l'art ;Culture populaire ** Dans l'art ;Art **
1990-... ** Thèmes, motifs ;Ouvrages illustrés
Public : Facile à lire

Exemplaires
Espace Localisation Cote Utilisation Disponibilité Bib. d'origine
Documentaires Documentaires 741.6 OLI Prêt normal Disponible Saint-Brieuc -

Camus
La doc mezzanine Arts 741.6 OLI Prêt normal Disponible Saint-Brieuc -

Malraux
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