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Résumé : Guide d'initiation à la programmation à travers sept projets à
réaliser avec le logiciel Scratch, qui permet de réaliser des animations
et des jeux simples.
Notes : A partir de 8 ans.
Sujet(s) : Scratch (langage de programmation) ** Ouvrages pour la
jeunesse ;Programmation

Exemplaires
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