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Livre

Auteur(s) : Breen, Derek (Auteur) ;Engler, Olivier (Traducteur)
Titre(s) : Crée des jeux vidéo avec Scratch / Derek Breen ; adaptation
française Olivier Engler.
Editeur(s) : Paris : First interactive, 2020.
Collection(s) : (Pour les nuls, ISSN 1248-4601) (Loisirs numériques).
Autres : 1 vol. (VIII-146 p.) . illustrations en couleur . 21 x 15 cm
Résumé : Un guide pour s'initier à la programmation et au codage par
l'intermédiaire du jeu vidéo : les bases du programme Scratch, la
création de personnages, les différentes techniques d'animation, entre
autres.
Sujet(s) : Scratch (langage de programmation) ;Jeux vidéo ;Ouvrages
pour la jeunesse
Lien : https://www.electre.com/GetBlob.ashx?Ean=9782412061855,0-
6861508&Size=Original
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