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Résumé : Suite des aventures d'une lycéenne transformée en

araignée qui, coincée dans un labyrinthe virtuel, affronte des monstres

pour survivre dans un environnement entre enfer et jeu vidéo.

Lien(s) : Série : So I'm a spider, so what ?. Vol 3.

Exemplaires
Espace Localisation Cote Utilisation Disponibilité Bib. d'origine
La cabane Mangas JMA SPI Prét normal Disponible Saint-Brieuc -

Malraux
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