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Résumé : Réflexion philosophique sur les jeux vidéo et sur "|'état
vidéoludique" unique qui lui est associé. Spécificité technique,
esthétique et comportement humain sont tour a tour analysés pour
tenter de cerner les contours de cette "expérience instrumentée".
Notes : Bibliogr. p. 239-244.
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