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Résumé : "Sous le commandement de mon patron, le podestat
Leonide Ducatore, les galères de la République de Ciudalia venaient
d'écraser les escadres du Sublime Souverain de Ressine. La victoire
était arrachée, et je croyais que le gros de la tourmente était passé. Je
me gourais sévère. Gagner une guerre, c'est bien joli, mais quand il
faut partager le butin entre les vainqueurs, et quand ces triomphateurs
sont des nobles pourris d'orgueil et d'ambition, le coup de grâce infligé
à l'ennemi n'est qu'un amuse-gueule. C'est la curée qui commence. On
en vient à regretter les bonnes vieilles batailles rangées et les tueries
codifiées selon l'art militaire. Désormais, pour rafler le pactole, c'est au
sein de la famille qu'on sort les couteaux. Et il se trouve que les
couteaux, justement, c'est plutôt mon rayon...".

Exemplaires
Espace Localisation Cote Utilisation Disponibilité Bib. d'origine
Adultes Romans R-JAW Prêt normal Disponible Plédran
Adultes Romans science-

fiction
R SF JAW Prêt normal Disponible Yffiniac
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